


COMO ACTIVAR EL SISTEMA: (Activación total)

1) Asegúrese de que las luces de zonas estén apagadas.
2) Ingrese su código de 4 dígitos y presione la tecla numeral:

                   Cod. De Acceso  y  #.

3) Asegúrese que la luz de “ARMADO” se encienda.
4) Retírese antes que culmine el tiempo de salida.

ARMADO INTERIOR (Si fue programado por el instalador)

Activa las zonas de perímetro y anula las zonas interiores.

1) Introduzca el código (si es necesario)
2) Pulse:  * ,  4  y  #. La luz de “ARMADO” quedará intermitente.

ARMADO INTERIOR INMEDIATO:

Idem anterior, pero además el retardo de entrada se convierte en instantáneo.
1) Introduzca el código si es necesario.
2) Luego introduzca  *,  47 y #.
3) Verifique que la luz de “ARMADO” parpadee cuando se arme el sistema.

ARMADO INMEDIATO:

Convierte todas las zonas retardadas, en instantáneas.
1) Ingrese el código si es necesario.
2) Ingrese  *,  7  y  #.
3) El teclado pitará 2 veces para decirle que el sistema se armó y la luz de “ARMADO” titilará.

ANULACION DE ZONAS:

Introduzca su código (si es necesario).
1) Pulse: *,  2,  Nº de zona de 1 Dígito  y  #.
2) Y luego active el sistema.

®SEGURIDAD Y PREVENCION , ha elaborado la 
que contiene las funciones más comunes para el uso de su sistema de alarma 

domiciliaria. Con el objeto de poder colaborar para que Ud. conozca a fondo el sistema de 
alarma, se hace entrega de esta cartilla instructiva, la cual le evitará llamar al servicio técnico, 
por cuestiones de manejo, y le ayudará a solucionar rápidamente cualquier inconveniente.

CARTILLA DE USO Y FUNCIONES 
CYK 6 ZONAS 



BORRADO DE MEMORIA:

Cuando desactive el sistema y le quede en el teclado alguna o varias luces
de zonas titilando rápido, indica que hay una memoria de disparo. Para borrarla se debe hacer:
                                      * , 1  y  #. 

CHIME DE PUERTA:

Da el aviso en el teclado, cada vez que se violenta una zona determinada, en forma desactivada. Para habilitar o deshabilitar 
esta función:
                                     *  ,  5  y  #. 

DESACTIVADO DEL SISTEMA:

Presionar: Cód. de Acceso y #

PANICO POLICIAL:

Presionando las teclas 7 y 9, simultáneamente, se activa un pánico policial, el cual envía un reporte a la estación de monitoreo 
de pedido de patrulla. Este puede ser silencioso o audible. Si fuera audible se debe  silenciar la/s sirena/s con cualquiera de 
los códigos de usuarios, seguido de la tecla #.

CODIGOS:

El código de usuario Nº 1 será el único que podrá cambiar los códigos secundarios (de usuario 2 al 6).Como norma que se 
debe seguir para cambiar los códigos es que el nuevo código sea de 4 dígitos.

CAMBIO DE CODIGOS:

Presionar: Cód. de Usuario Nº 1, *, 0 , # , Nº de Usuario de 1 a 6 , # , luego Nuevo Código ,  # ,  Nuevo Código ,  # ,  * y  #  .

Ejemplo: Para cambiar el código de usuario Nº 4 cuyo nuevo código será 4371 y el código Nº 1 es 1234 se deberá presionar: 
                           
                             1234,  *, 0 , # , 4 , # , 4371 , # , 4371 , # , * , # .

Nota: El primer dígito del nuevo código debe coincidir con el Nº de usuario correspondiente.

PARA BORRAR CODIGOS:

1) Presione: Cód. de usuario Nº 1, *, 0, #.
2) Luego presione: Nº del código de usuario que se desea borrar del 2 al  6 y #.
3) Introduzca:  0000 (4 ceros) y oprima la tecla #.
4) Vuelva a digitar  0000 (4 ceros) y #.
5) Salga de la función presionando: *  y #.

Por ejemplo: Se desea borrar el código del usuario Nº 4
Cód. de usuario Nº 1, *,  0 , # , 4 , # , 0000 , # , 0000 , # , * , # .



PRUEBA DEL SISTEMA:

Realice Ud. periódicamente una prueba local para determinar que todos los sensores están funcionando bien.

1) Presione:   Cód. de Usuario, * , 60 y  #.

Pase por las zonas abriendo y cerrando las ventanas y puertas protegidas. Cada vez que se abra una zona, el teclado pitará, 
indicando el buen funcionamiento del sensor. Para salir de esta prueba, presione cualquier tecla.
Durante esta prueba, el sistema no enviará ningún reporte a nuestra Central de Monitoreo. El código de usuario no es 
necesario ingresarlo, presione solamente:   *  ,  60  y  #.

PRUEBA DE COMUNICACIÓN:

Es para determinar si su sistema se comunica correctamente con nuestra Central de Monitoreo. Debe presionar: * ,  61  y  #.
Si la función es rechazada, ingrese cualquier código de acceso y luego la función indicada. Después de un tiempo, si la 
llamada se realizó, el teclado sonará 2 veces y si no se produjo la comunicación, el teclado sonará 5 veces.

PRUEBA DE SIRENA:

Para saber si la/s sirena/s están funcionando, Ud. puede realizar una prueba. Presione las teclas: *, 63 y #. La/s sirena/s 
sonará/n durante 3 segundos. Si esta función es rechazada, ingrese cualquier código de usuario y luego reintente 
presionando las mismas teclas arriba indicadas.

PRUEBA DE BATERIA:

Para saber en que condiciones se encuentra la batería, realice un test desde el teclado presionando: * , 64 y #. La prueba 
durará 2 minutos y si el teclado suena 2 veces indica que la batería funciona correctamente, si suena 5 veces esto indicará 
que la misma está defectuosa.

RECOMENDACIONES:

- Tenga máximo cuidado con los sensores de aberturas. Un sensor averiado, no le permitirá activar esa zona y le traerá 
complicaciones varias. Si esto sucediera, intente reponer (de forma fija) el sensor en su lugar de origen, evitando dejar 
zonas desprotegidas, si fuera necesario solicite el servicio técnico.

- Evite cambiar la orientación de los sensores de movimientos, cuando realiza limpieza, etc.
- Evite que se junten telas de arañas, hormigas, etc. alrededor de los sensores de movimientos.
- Recuerde que las visitas técnicas por cuestiones  no importantes  al buen funcionamiento del sistema, son con cargo.
- Evite mayores costos y gastos, procediendo al funcionamiento de acuerdo a esta cartilla
- Tenga presente que los Operadores de Monitoreo pueden solucionarle los problemas que se muestran por cuestiones de 

manejo del sistema. 


